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Raccourcis clavier

Description

Diver supporte de nombreux raccourcis clavier, également connus sous le nom de touches de raccourci. Il s'agit
d'une combinaison de touches qui peuvent étre cliquées ensemble, ou en séquence, afin d'accélérer l'accés aux
fonctions courantes.

Les combinaisons les plus communément utilisées sont Ctrl-C et Ctrl-V : Copier et Coller, respectivement. Elles
font partie de celles prises en charge dans l'interface Diver. L'ensemble de la fenétre de plongée peut-étre
copiée en cliquant sur Ctrl-C et Ctrl-V (coller) est pris en charge dans |'ouverture de fichier et dans les zones de
recherche.

La plupart des accélérateurs de clavier commencent en appuyant sur la touche Control (souvent abrégé en
"Ctrl" sur le clavier) ou la touche Alternate (abrégé en "Alt").

Dans ce document, si les touches sont pressées successivement, elles seront affichées séparément, si les
touches doivent étre enfoncées simultanément, elles seront affichées avec un trait d'union. Donc, Ctrl-C
représente maintenant les touches Control et C pressées en méme temps, tandis que les touches Alt F2
pressées successivement vont ouvrir le second fichier le plus récemment ouvert.

Une pression sur la touche Alt déplace immédiatement le contrdle sur le menu principal. De 1a, vous pouvez
passer directement a une section du menu en appuyant sur une touche, par exemple F pour le fichier ou A pour
I'affichage. Une fois la touche Alt appuyée, les raccourcis des touches de caractéres sont affichés par un
soulignement dans Diver. Vous pouvez cliquer sur une touche de caractére supplémentaire pour les élément au
sein d'une section du menu, par exemple Alt F M ouvre le dialogue Enregistrer la Marque.

Si vous regardez dans le menu Modifier, a c6té de certains éléments vous pourrez voir des raccourcis clavier.
Peut-étre que vous remarquez pour la premiére fois Alt-Retour Arriére pour annuler et Ctrl-A pour sélectionner
'ensemble ?

Gardez a l'esprit que les raccourcis clavier sont contextuels et varient en fonction de la fenétre active. Par
exemple, Alt F F va fermer le Modéle si un seul est ouvert, mais pas si il y a plusieurs Modéles ouverts.

Dans la console, pour la plongée initiale seulement, si vous sélectionnez la premiere Dimension ou Catégorie
listée dans la section Modeéle, vous pouvez ensuite passer rapidement a une Dimension en cliquant sur le
premier caractére du nom de la Dimension. De méme, pour une QuickView Liste déroulante, si vous déroulez la
liste déroulante, vous pouvez alors passer directement a la valeur commancant par la premiéere touche de
caractere frappée.

Remarque : si les touches de caractéres ne sont pas soulignées dans l'interface de Diver, il faut effectuer des
réglages dans Windows®. Par exemple pour Windows 7, allez dans Panneau de configuration > Options
d'ergonomie > Options d'ergonomie > Rendre le clavier plus facile a utiliser puis cochez la case
Souligner les raccourcis clavier et les touches d'accés rapide
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